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Lokasi kegiatan/mitra : SD. Purwantoro 5
a. Wilayah mitra (desa/kecamatan): JI. Sanan 75, Kelurahan

Purwantoro/Blimbing
b. Kabupaten/kota : Kotamadya Malang
c. Propinsi : Jawa Timur

d. Jarak PT ke lokasi mitra (km): 8 km

Hasil yang ditargetkan - Pemodelan peraga magnetik alat edukasi
kreatif-imaginatif

Institusi lain yang terlibat

Keterangan lain yang dianggap perlu:




RINGKASAN

Pendidikan dasar pada siswa merupakan pondasi bagi siswa untuk dapat membangun
pendidikan yang berkelanjutan sepanjang hayat dan media pendidikan karakter vang
mendasar. Pembelajaran bidang Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) adalah pembelajaran ilmu
»ang banyak menerapkan ilmu fisika, dalam prakteknya dalam proses belajar mengajar sangat
Bdak mudah untuk dipahami oleh siswa. Secara umum pelajaran IPA sulit dimengerti dan
membosankan bagi siswa-siswa sekolah dasar.

Pembelajaran yang efektif dan efisien adalah pembelajaran yang mampu memadukan
feon langsung dengan selingan permainan vang movatif serta perlu ide kreatif dalam
pembelajarannya misalnya melalui permainan yang edukatif. Selama ini pelajaran IPA hanya
dijelaskan secara teori di depan kelas, untuk memudahkan siswa belajar, memahami dan
belajar yang menyenangkan dibutuhkan peraga kreatif permainan yang menjadikan kreatif
dan inovatif dalam pembelajaran.

Desain dan manufaktur peraga kreatif permainan edukasi magnetik telah digunakan
untuk pelajaran kreasi dan inovatif suatu bentuk vang ada disekelinginnya. Peraga permainan
kreatif edukasi melalui permainan mandiri maupun kelompok dapat membentuk desain yang
menarik sebagai imajinasi anak. Dalam pelajaran ilmu pengetahuan alam sangat aplikatif dan
hal itu dapat mempermudah pelajaran dan belajar yang menyenangkan. Hasil yang diperoleh
adalah seperangkat peraga kreatif edukasi magnetik berbagai bentuk sebagai wahana

permainan siswa-siswa dalam membentuk karakter yang kreatif telah dihibahkan pada
sekolah.

Tingkat kepuasan konsumen terhadap keberadaan peraga permainan kreatif edukasi
magnetik sangat baik dan sangat dibutuhkan untuk meningkatkan pemahaman kemampuan
dan suasana belajar siswa di dalam kelas. Model perangkat permainan yang kreatif dan
movatif dalam di bidang-bidang lain masih sangat dibutuhkan sebagai wahana yang
mempertajam pembelajaran secara aktual dan nyata yang dapat meningkatkan daya imajinasi
dan kretaif anak.




